1 | 2 3 4 5 6 | 7 8 9 10 1 12 13 14
Taster
13‘ 17 ‘ 15 BR
E" 181 [ 182 1K1 1K1 1K1 1K1
Push Button Push Button Coil NO Contact NC Contact ChangeOver BK
12 18] 16 Contact
1B1
Diffuse
Drehschalter rastend Sensor
BL
13‘ 1 Al 17 15 25
f—\/— 1S3 Ve 1S4 1K2 1K2 1K2 1K2
Selector Selector On Delay On Delay On Delay ChangeOver
14| switch 12 Switch A2 Timer 18| Contact 16 Contact 28| 26|  Contact BR
BR
Schliisselschalter
1B2.1
13 1 Al 15 25
‘ Thru-Beam BK
Transmitter
8 1S5 8 186 1K3 1K3 1K3 1K3 1B82.2
Key Switch Off Delay Off Delay Off Delay ChangeOver g
12 A2 Timer Contact 16 Contact 28| 26|  contact Thru-Beam
Receiver
BL BL
Volt- und Ampeére-Meter
Al 17 15 25 BR BR
1P1 P2 1K4 1K4 1K4 1K4
Voltmeter Ammeter On & Off On & Off Delay On & Off Delay ChangeOver
AZ| " Delay Timer Contact 16 Contact 28] 26|  Contact BK BK
1B2 1B3
Lampe Inductive Capacitive
Sensor Sensor
BL BL
X1 5J 1l 3] s
TH1 b 1D1 L G R N 1K feefs 1K5
Pilot Light LED Coil Contactor 3P Contactor 3P
X2 2 4
Al
1K6
Flashing Coil
A2
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® L NQPE
4 2
2Q1
Sicherung
3 1
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- 261
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1 2 3 4 5 7 8 9 10 1 12 13 14
24VDC/2.E14 24vbC P 24VDC/4.A1
24VDC
Aufgabe:
Die Lampe 3H1 soll leuchten solange der
Taster 3S1 gedriickt wird. Wird der Taster 3S1
losgelassen soll die Lampe 3H1 erléschen. 3
. E"\\ 38t
Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 3S1 4
1x Lampe 3H1
3
X1
@ 3H1
X2
GND
GND/2.E14 P GND/4.11
GND
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24VDC/3.A14 24vbC P 24VDC/5.A1
Aufgabe:

Die Lampe 4H1 soll leuchten wenn der Taster 4S1
nicht betatigt wird. Wird er gedriickt, soll die Lampe
erléschen.
Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 4S1
Tx Lampe 4H1
1 X1
F-- 481 4H1
2 X2
GND/3.114 p- P GND/5.11
GND
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24VDC/4.A14 B 24vC B 24VDC/6.A1
Aufgabe:

Die Lampe 5H1 soll leuchten wenn der
Drehschalter 5S1 eingeschaltet ist.
Material:
1x Drehschalter rastend mit Schliesser 5S1
1x Lampe 5H1
3‘ X1
- 551 5H1
4 X2
GND/4.114 p> » GND/6.11
GND
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24VDC
24VDC/5.A14 B B 24VDC/7.A1
Aufgabe:
Die Lampe 6H1 soll leuchten wenn die Taster
6S1 oder 6S2 gedriickt werden.
Material:
2x Taster mit Schliesser Kontakt 6S1 & 6S2
1x Lampe 6H1
3‘ 3‘ X1
f-- 6S1 f-- 652 6H1
4 4 X2
GND/5.114 b » GND/7.11
GND
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24VDC
24VDC/6.A14 B> P 24VDC/8.A1
Aufgabe:
Die Lampe 7H1 soll leuchten wenn die Taster
781 und 7S2 gedriickt werden.
Material:
2x Taster mit Schliesser Kontakt 7S1 & 7S2
T1x Lampe 7H1
3‘ 3‘ X1
f-- 781 f-- 782 7H1
4 4 X2
GND/6.114 B> » GND/8.I1
GND
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24VDC/7.A14 24vbC P 24VDC/9.A1
Aufgabe:

Die Lampen 8H1 und 8H2 sollen gemeinsam
leuchten, solange der Taster gedriickt wird.
Wird der Taster losgelassen, sollen die
Lampen erldschen.
Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 8S1
2x Lampe 8H1 & 8H2
3‘ X1 X1
E” 8S1 8H1 8H2
4 X2 X2
GND/7.114 - P GND/9.11
GND
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24VDC/8.A14 b 24vbC P 24VDC/10.A1
Aufgabe:

Die Lampe 9H1 soll leuchten, solange der
Taster 9S1 gedriickt wird. Wird der Taster 9S1
losgelassen, soll die Lampe 9H1 erléschen.

Die Ansteuerung der Lampe muss indirekt
mittels Relais 9K1 erfolgen.

Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 9S1
Tx Lampe 9H1
1x Relais 9K1
3‘ X1
E” 981 9H1
4 X2
;
9K1 9K1
3 4
GND/8.114 p- P GND/10.11
GND
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12

13

14

24VDC/9.A14 b~

24VDC

Aufgabe:
Die Lampe 10H1 soll nicht leuchten, solange
der Taster 10S1 gedriickt wird. Wird der

Taster losgelassen, soll die Lampe erléschen.

Die Ansteuerung der Lampe muss indirekt
mittels Relais 10K1 erfolgen.

Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 10S1

1x Lampe 10H1
Tx Relais 10K1

E” 1081 10H1
4 X2

10K1 10K1

18| 16

GND/9.114 -

- 24VDC/11.A1

GND

P GND/11.11
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2 3 4 5 7 8 9 10 1 12 13 14
24VDC/10.A14 p- 24vbC P 24VDC/12.A1

Aufgabe:
Die Lampe 11H1 soll leuchten, solange der
Taster 1181 gedriickt wird. Wird der Taster
losgelassen, soll die Lampe erléschen. Die
Ansteuerung der Lampe muss indirekt mittels
Relais 11K1 erfolgen.
Material:
1x Taster mit Offner Kontakt 11S1
1x Lampe 11H1
1x Relais 11K1

X1

1181 T1H1
X2
15
11K1 11K1

18 16

GND/10.114 b P GND/12.11
GND
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11

12

13

14

24VDC/11.A14 -

24VDC

Aufgabe:

Die Lampe 12H1 soll leuchten, wenn der
Taster 1281 gedriickt wird. Wird der Taster
losgelassen, soll die Lampe erléschen.

Die Lampe 12H2 soll leuchten, wenn der
Taster 12S2 gedriickt wird. Wird der Taster
losgelassen, soll die Lampe erléschen.

Die Ansteuerung der Lampen muss indirekt
mittels Relais 12K1 und 12K2 erfolgen.

Material:
2x Taster mit Schliesser Kontakt 12S1 & 12S2

2x Lampe 12H1 & 12H2
1x Relais 12K1

E” 1281 E 1282 12H1
4 4 X2

12K1 12K1 12K2

18| 16 18| 16

GND/11.114 b

12H2

- 24VDC/13.A1

GND

P GND/13.11
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
24VDC/12.A14 p- 24vbC P 24VDC/14.A1
Aufgabe:
Die Lampe 13H1 soll leuchten, wenn der Taster 13S1
gedriickt wird. Wird der Taster losgelassen, soll die
Lampe erldschen.
Die Lampe 13H2 soll leuchten, wenn der Taster 13S2
gedriickt wird. Wird der Taster losgelassen, soll die
Lampe erldschen.
Die Ansteuerung der Lampen muss indirekt mittels
Relais 13K1 und 13K2 erfolgen.
Werden beide Taster 13S1 und 13S2 gleichzeitig
gedrickt, sollen die drei Lampen 13H1, 13H2 und 13H3
leuchten.
Material:
2x Taster mit Schliesser Kontakt 13S1 & 13S2
3x Lampe 13H1 & 13H2 & 13H3
2x Relais 13K1 & 13K2
13‘ 13‘ X1 X1 X1
E” 1381 E 13S2 13H1 13H2 13H3
14 14 X2 X2 X2
15 25
13K1 13K1 13K1
18| 16 28| 26
15 25
13K2 13K2 13K2
18| 16 28| 2
GND/12.114 b P GND/14.11
GND
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
24VDC/13.A14 p- 24vbC P 24VDC/15.A1
Aufgabe:
Die Lampe 14H1 soll leuchten, wenn der Taster 14S1
gedriickt wird. Wird der Taster losgelassen, soll die
Lampe erldschen.
Die Lampe 14H2 soll leuchten, wenn der Taster 14S2
gedriickt wird. Wird der Taster losgelassen, soll die
Lampe erldschen.
Die Ansteuerung der Lampen muss indirekt mittels
Relais 14K1 und 14K2 erfolgen.
Werden beide Taster 14S1 und 14S2 gleichzeitig
gedriickt, soll nur die Lampe 14H3 leuchten.
Material:
2x Taster mit Schliesser Kontakt 13S1 & 13S2
3x Lampe 14H1 & 14H2 & 14H3
2x Relais 14K1 & 14K2
13‘ 13‘ X1 X1 X1
E” 1481 E 14S2 14H1 14H2 14H3
14 14 X2 X2 X2
15 25
14K1 14K1 14K1
18 16 28 26
15 25
14K2 14K2 14K2
18 16 28 26
GND/13.114 b P GND/15.11
GND
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24VDC/14.A14 p- 24vbC P 24VDC/16.A1

Aufgabe:
Die Lampe 15H1 soll leuchten, wenn Taster 1581
kurz gedriickt (getippt) wird. Die Lampe darf erst
erloschen wenn Taster 15S2 kurz gedriickt wird.
Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 15S1
1x Taster mit Offner Kontakt 15S2
1x Lampe 15H1
1x Relais 15K1

13‘ 11 X1
E” 1581 [ 1582 15H1

14 12 X2

15 25
15K1 15K1 15K1
18 16 28 26
GND/14.114 b P GND/16.11
GND
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24VDC/15.A14 p- 24vbC P 24VDC/17.A1

Aufgabe:
Die Lampe 16H1 soll erst leuchten, wenn der
Taster 16S1 5 Sekunden gedriickt wird.
Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 16S1
1x Lampe 16H1
1x Zeitrelais anzugsverzogert 16KT1

13‘ X1
E” 1681 16H1

14 X2

Al 25

16KT2 16KT2

A2 28 26

GND/15.114 b P GND/17.11
GND
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24VDC/16.A14 p- 24vbC P 24VDC/18.A1

Aufgabe:
Die Lampe 17H1 soll noch 5 Sekunden leuchten,
nachdem der Taster 17S1 losgelassen wird.
Material:
1x Taster mit Schliesser Kontakt 17S1
1x Lampe 17H1
1x Zeitrelais abfallverzogert 17KT1

13‘ X1
E” 1781 17H1

14 X2

Al 25

17K1 17K1

A2 28 26

GND/16.114 b P GND/18.11
GND
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Aufgabe:
Ein Bahniibergang soll ein rotes Blinklicht mit zwei
Lampen erhalten. Die Lampen miissen
abwechslungsweise aufleuchten. Das Blinklicht
kann mit dem Drehschalter 18S1 ein- und

ausgeschaltet werden.

Material:
1x Drehschalter mit Schliesser Kontakt 18S1
2x Lampe 18H1 & 18H2

1x Relais mit Blinkelektronik 18KT1

1881

18K1

28

GND/17.114 -

18H1

25

18K1

26

18H2

15

18K1

18| 16

- 24VDC/19.A1

GND

P GND/19.11
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12

13

14

24VDC

24VDC/18.A14 -

Aufgabe:

Ein Bahniibergang soll ein rotes Blinklicht mit zwei
Lampen erhalten. Die Lampen miissen
abwechslungsweise aufleuchten. Das Blinklicht kann
mit einem kurzen Tastendruck auf Taster 19S1
eingeschaltet und mit einem kurzen Tastendruck auf
Taster 19S2 ausgeschaltet werden.

Material:

1x Taster mit Schliesser Kontakt 19S1
1x Taster mit Offner Kontakt 19S2

2x Lampe 19H1 & 19H2

1x Relais 19K1

1x Relais mit Blinkelektronik 19KT2

F-- 1981 F-- 1982 19H1 19H2
14

35 45
19K1 19K1 19K1
38| 36 48| 46

19KT2 19KT2 T19KT2

A2 28| 26 18] 16

GND/18.114 -

- 24VDC/20.A1

P GND/20.11

GND
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1 2 3 4 5 7 8 9 10 1 12 13 14
24VDC/19.A14 b 24vbe >
Aufgabe:
Ein Bahniibergang soll ein rotes Blinklicht mit zwei
Lampen erhalten. Die Lampen miissen
abwechslungsweise aufleuchten. Das Blinklicht wird
mit einem Sensor 20B1 aktiviert. Nach der Aktivierung
muss das Blinklicht 30 Sekunden blinken.
Material:
Tx Optischer Sensor 20B1
2x Lampe 20H1 & 20H2
1x Relais mit Abfallverzogerung 20KT1
1x Relais mit Blinkelektronik 20KT2
BR X1 X1
20H1 20H2
BK X2 X2
20B1
BL
A1 25 25
20K1 20K1 20K2
A2 28| 26 28| 26
2
Al 25 15
20KT2 20KT2 20KT2
A2 2| 26 18| 16
GND/19.114 b >
GND
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